REGULAMIN KONKURSU

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem konkursu jest firma SoftwareProjekt Adam Ciurzynski, z siedzibg w Bezrzeczu przy ulicy Gérnej 17B/9, wpisana do Ewidencji
Dziatalnosci Gospodarczej prowadzonej przez Wdjta Urzedu Miasta Dobra Szczecinska pod numerem 4782/2009, NIP: 672-169-40-13,
REGON: 331465613, tel. 0 510 065 146, fax 091 882 13 50.

2. Konkurs prowadzony jest pod nazwa Konkurs Urodzinowy i na calym obszarze Rzeczypospolitej Polskiej, na podstawie niniejszego
regulaminu, zwanego dalej ,.Regulaminem”. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu, z zastrzezeniem, ze zmiany nie beda
narusza¢ praw nabytych Uczestnikow Konkursu. W przypadku dokonania zmian, zostang one podane do publicznej wiadomos$ci na stronie
www.softwareprojekt.com.pl.

3. Konkurs trwa od dnia 16.04.2014 do dnia 31.05.2014.

Uczestnikami konkursu mogg by ¢ wytacznie petnoletnie osoby, posiadajace petng zdolmo$é do czynnosci prawny ch.

5. W konkursie nie moga uczestniczy¢ pracownicy Organizatora konkursu oraz cztonkowie ich rodzin. Przez czlonkéw rodziny rozumie si¢
wstepnych, zstepnych oraz matzonkow.

6. Przystgpienie do Konkursu jest rownoznaczne z akceptacja przez Uczestnika Regulaminu w calosci. Uczestnik zobowiazuje sie¢ do
przestrzegania okreslonych w nim zasad jak réwniez potwierdza, iz spelnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg do udzialu w konkursie.
Uczestnik konkursu, ktéry nie spelni warunkow okreslonych w regulaminie traci prawo do ewentualnej nagrody .

Nagrody konkursowe wysytane beda wytacznie na terenie Rzeczypospolitej Polskiej.

8. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne.

Informacja o konkursie i zasadach uczestnictwa beda dostepne dla Uczestnikéw konkursu na stronie www.softwareprojekt.com.pl.

II. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

1. Dane osobowe Uczestnikéw konkursu sa przetwarzane zgodnie z przepisami Ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych
osobowy ch.

2. Administratorem danych osobowych udostgpnianych przez uczestnikéw konkursu jest SoftwareProjekt Adam Ciurzynski, z siedziba w
Bezrzeczu przy ulicy Gornej 17B/9. Dane Uczestnikow konkursu moga by ¢ przetwarzane wytacznie przez SoftwareProjekt Adam Ciurzyniski
w celach i zakresie zwigzanym z organizacja konkursu, a takze w realizacji inny ch dziatan marketingowy ch SoftwareProjekt Adam Ciurzynski.

3.  Przestanie drogg elektroniczng przez Uczestnika konkursu wiadomosci e-mail bedzie uznane przez Organizatora konkursu za wyrazenie przez
Uczestnika zgody na przetwarzanie danych w zakresie opisanym w pkt. II niniejszego Regulaminu.
Podanie danych osobowych w zakresie niezb¢dnym do uczestnictwa w konkursie ma charakter dobrowolny.

5. Uczestnikom konkursu udostgpniajacym dane osobowe przystuguje prawo wgladu do swoich danych oraz prawo zadania ich uaktualnienia lub
ich usuniecia.

6. Uczestnik konkursu wyraza zgode na opublikowanie nazwy jego profilu Facebook oraz odno$nika do tego profilu na stronie
www.softwareprojekt.com.pl w przypadku zwycigstwa.

1II. NAGRODY KONKURSOWE
1. Nagrodami w konkursie sa:
a. Dysk SSD 2,5" marki Kingston SSDNow V300 o pojemnosci 60GB.
b. Bezprzewodowa mysz firmy HP model X3000.
c.  2xPenDrive karta kredytowa 8GB firmy GoodRam model Gold Credit Card.
d. Program Menedzer Pojazdow PL+ w pelnej wersji.
e. 2xProgram Domowe Finanse PL+ w wersji pudetkowe;.
2. Nagrody zostana rozlosowane wsrdd uczestnikéw konkursu, ktorzy spehili wszy stkie warunki opisane w pkt. IV niniejszego Regulaminu.
3. Kazdy uczestnik moze wygra¢ jednag nagrod¢ z posrdd catej puli nagrod.
4. Nagrody zostang przestane do zwycigzcow Poczta Polska.

IV. ZASADY KONKURSU
1. Konkurs sklada si¢ z 2 etap ow.
2. Etap pierwszy polega na zebraniu 100 polubien Fanpage'a FaceBook firmy SoftwareProjekt, znajdujacego si¢ pod adresem:
www.Facebook.com/SoftwareProjekt.

3. Uczestnicy konkursu akty wnie pomagaja w osiagnieciu zalozonego w etapie pierwszym celu.
Etap drugi rozpoczyna si¢ po osiagni¢eiu celu etapu pierwszego i1 trwa 14 dni kalendarzowy ch.
5. Kazdy uczestnik cheacy wzigzé udziat w losowaniu nagrod musi wykonaé nastepujace czy nnosci:
a. Polubi¢ profil Facebook'owy: www.facebook.com/SoftwareProjekt.

b.  Polubi¢ i udostgpnic jeden z opublikowany ch na fanpage'u SoftwareProjekt wpisow konkursowy ch.
c.  Wysla¢ na adres email podany na stronie www.SoftwareProjekt.com.pl pomyst na nowy program komputerowy.

6.  Wyniki konkursu zostana p odane na stronie www.SoftwareProjekt.com.pl maksymalnie 7 dni od daty zakonczenia etapu drugiego.




